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DOCUMENTO MAESTRO Il FERIA DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION STEAM 2.0

FECHA: VIERNES 23 DE OCTUBRE DE 2026
LUGAR: AUDITORIO I.E. COLEGIO SUGAMUXI
Horario Ingreso General: 8:00 am

Horario Ingreso Participantes: 7:00 am

1. PRESENTACION

La Il FERIA DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION STEAM 2.0 nace como unespacio
transformador en el que la creatividad, el conocimiento y el compromiso social de nuestros
nifnos, ninas y jovenes de las diferentes instituciones educativas del municipio de Sogamoso,
se convierten en motores de cambio para nuestra ciudad. Esta iniciativa representa una
oportunidad para que los participantes apliquen lo aprendido en la Ruta STEAM 2.0 y en sus
procesos formativos, asumiendo el rol de protagonistas activos del desarrollo de Sogamoso.
De igual manera, se contara con la participacion de proyectos de la Tecnoacademia y otros,
enriqueciendo el evento con diversas propuestas que integran ciencia, tecnologia e
innovacién desde diferentes escenarios educativos.

La feria se organiza en torno a varias lineas de trabajo. La primera, orientada a la resolucion
de problematicas locales, invitando a los equipos a proponer soluciones a los desafios que
enfrenta el entorno local (colegio, barrio, municipio) en su camino hacia la construccién de
espacios inteligentes, inclusivos y sostenibles. Las otras lineas de trabajo, enfocadas en el
desarrollo de proyectos cientificos y tecnoldgicos de proyeccién amplia, abriendo las
puertas a iniciativas en campos como Robética Educativa, Impresion 3D, lot Smart City, IA
analitica de datos, Tecnologia e Inclusiéon Social y Tecnologia para el campo mediante el
enfoque STEAM 2.0.

De esta manera, la feria no solo busca impulsar ideas que respondan a necesidades locales,
sino también estimular la imaginacion y la capacidad creadora de los estudiantes,
inspirando una nueva generacion de lideres que aporten a la transformacién digital, la
sostenibilidad y la calidad de vida, tanto en Sogamoso como en otros contextos.

2. OBJETIVO

Se busca que los participantes imaginen, disefien y presenten soluciones innovadoras
basadas en el enfoque STEAM 2.0 (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas),
los participantes también pueden plantear proyectos cuyo objetivo sea solucionar desafios
que se presenten dentro de su entorno y en sectores importantes de la economia como el
agricola, industria, medicina y la educacion.
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Poblacion Objetivo

Nifios y jovenes entre 7 a 18 afos,
estudiantes de IE publicas y privadas de
Sogamoso que cuenten con semilleros
STEAM 2.0, pertenezcan a |la
Tecnoacademia y Tecnoparque que
tengan proyectos tecnolégicos
enmarcados dentro de las tematicas
especificadas para este evento y demas
instituciones educativas de la ciudad
mediante invitacion abierta.

Contexto

Urbano y rural

Promocioén y difusién

1. www.ideatusogamoso.org

2. Centros de Tecnologia e
Innovacion (Antiguos Puntos Vive
Digital).

3. Correo a Instituciones Educativas

4. Redes Sociales
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Enfoque STEAM 2.0 (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Arte y Matematicas) aplicado
al desarrollo de una ciudad inteligente y
tematicas que se generen a partir de la
identificacion de un problema en el
entorno y en sectores como el industrial
y agricola

entre otros.

4. LIMITES Y POSIBILIDADES DE PARTICIPACION

Dirigido a infancia y adolescencia entre 7 a 18 afos de contextos urbanos y rurales
pertenecientes a alguno de los siguientes Semilleros STEAM 2.0 e instituciones invitadas
del Municipio de Sogamoso:
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ITEM INSTITUCIONES EDUCATIVAS INVITADAS
QUE CUENTAN CON SEMILLEROS DE INVESTIGACION STEAM 2.0
1 SUGAMUXI
2 RAFAEL GUTIERREZ
3 INTEGRADO
4 GUSTAVO JIMENEZ
5 INSEANDES
6 SANTANDER
7 BELLAS ARTES
8 SILVESTRE ARENAS
9 POLITECNICO
10 MAGDALENA
11 ANGLO SCHOOL DIVINO SALVADOR
12 INDEPENDENCIA
13 SAN MARTIN
14 CRUCERO
15 REYES PATRIA
16 COLOMBOANDINO
17 PESTALOZZI
18 MORCA
19 MARCO ANTONIO QUIJANO
20 SANTO DOMINGO
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Nota aclaratoria:

La tabla anterior corresponde a las 20 instituciones educativas que actualmente cuentan con
semilleros STEAM 2.0, sin embargo, la feria esta abierta a la participacion de todas las
instituciones educativas del Municipio, se podran inscribir instituciones diferentes a las que
cuentan con semilleros, maximo 2 proyectos por institucion educativa que no pertenezca al
programa de semilleros STEAM 2.0.

Adicionalmente podran participar hasta 16 proyectos apoyados por la Tecnoacademia nodo
Sogamoso (méaximo 1 por Institucién Educativa).

La Feria contara con la participacion especial del Tecnoparque Nodo Boyaca, que presentara
cuatro proyectos como invitado, uno por cada una de sus lineas de investigacion. Estos proyectos
se exhibiran unicamente como muestra y no participaran en ninguna de las categorias de
competencia.

e Cada equipo debe estar conformado por un docente que actuara como lider del
equipo. En cuanto a los estudiantes el numero maximo que puede haber por equipo
es de 5.

e Las soluciones que se generen para las problematicas planteadas se pueden trabajar
utilizando diferentes herramientas como Kits 32 en 1, Kits loT, Smart city, Smart 1A
lens, Arduino, esp32, Tinkercad, Microbit, phyton, brazos robéticos Dobot Magician
o cualquiera que el equipo prefiera utilizar dentro del enfoque STEAM 2.0.

5. TEMATICAS DE LA FERIA

Resoluciéon de problematicas presentadas en entorno local (colegio, barrio, municipio)
mediante el enfoque STEAM 2.0 y enmarcadas dentro de la vision de lo que es una ciudad
inteligente, también implementacion de proyectos de robética, Inteligencia Artificial (1A),
automatizacion de procesos, soluciones en agricultura, sostenibilidad, medicina,
impresién 3D y otros que puedan abordarse mediante el enfoque STEAM 2.0.

6. CATEGORIAS DE PARTICIPACION

Con el propdsito de reconocer la diversidad de experiencias, capacidades y contextos de
las instituciones educativas participantes, la Feria STEAM establece categorias
diferenciadas de acuerdo con el nivel educativo y el contexto territorial de cada institucion.
Esta organizacién busca garantizar condiciones de participacion pertinentes y valorar los
proyectos teniendo en cuenta las caracteristicas propias de los estudiantes, sus procesos
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de aprendizaje y las oportunidades y desafios de los entornos en los que se desarrollan. La
distribucion de los colegios se desarrollara de la siguiente forma:

Primaria (Todos los colegios de la ciudad)

Categoria Vanguardista

Categoria innovador

Categoria Tecnoldgica — Transformacion Digital y/o inclusion social
Categoria iniciativas STEAM

Bachillerato (Exclusivamente los colegios de la zona urbana)

Categoria Vanguardista

Categoria innovador

Categoria Tecnologica — Transformacion Digital y/o inclusion social
Categoria iniciativas STEAM

Bachillerato (Exclusivamente los colegios de zona rural)

° Categoria visionarios |.E. rurales

Categoria Vanguardista: En esta categoria se reconoceran los proyectos que aporten
avances significativos en la construccidon de ciudades inteligentes, valorando su
pertinencia y capacidad de proyeccion. Se destacaran aquellas iniciativas que integren

la Ciencia, la Tecnologia, la Ingenieria, el Arte y las Matematicas (STEAM) para proponer
soluciones eficaces que fortalezcan aspectos como la movilidad, la seguridad, la
participacién ciudadana y la calidad de vida, tanto en entornos urbanos como rurales.

Categoria Innovador: Reconoce proyectos de instituciones educativas que se destaquen
por su caracter innovador, es decir, por plantear ideas creativas y disruptivas, proponer
soluciones distintas a lo convencional o incorporar nuevas tecnologias, metodologias o
enfoques pedagdgicos en sus iniciativas. Esta categoria busca resaltar la capacidad de
los estudiantes y docentes para generar propuestas originales, transformadoras y con
potencial de impacto en su comunidad.

Categoria Tecnolégica — Transformacién Digital y/o inclusién social: Proyectos que
integren el uso de tecnologia avanzada (inteligencia artificial, programacioén, robdtica,
aplicaciones, ciencia de datos) para dar respuesta a desafios reales del contexto
educativo, social o productivo.
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Categoria visionarios L.E. rurales: Esta categoria reconoce los proyectos desarrollados
por instituciones educativas rurales que se destaquen por su capacidad para integrar la
Ciencia, la Tecnologia, la Ingenieria, el Arte y las Matematicas (STEAM), aprovechando
las particularidades, oportunidades y recursos de su contexto.

Categorias iniciativas STEAM: Esta categoria esta dirigida a instituciones educativas del
municipio de Sogamoso que no hayan participado previamente en los procesos de
acompanamiento de los Semilleros STEAM 2.0 desarrollados por la Secretaria de
Tecnologia e Innovacion. Podran participar con proyectos de Ciencia, Tecnologia,
Innovacién y desarrollo tecnoldgico que integren elementos del enfoque STEAM 2.0 y que
respondan a las tematicas establecidas para la Feria. Esta categoria busca facilitar la
participacion de nuevos establecimientos educativos y promover el intercambio de
experiencias, conocimientos y soluciones desarrolladas desde diferentes contextos
escolares.

Categoria Tecnoacademia: Esta categoria es exclusiva para proyectos desarrollados
dentro de la Tecnoacademia nodo Sogamoso.

7. FECHA'Y HORA DEL EVENTO

Viernes 23 de octubre del 2026.
Ingreso de participantes 7:00 Am.
Ingreso general 8:00 am
Premiacion 12:00

Finalizacion 1:45 pm.

8. DESARROLLO Y PRESENTACION DE LOS PROYECTOS

8.1.

Para el desarrollo y presentacion de un proyecto es fundamental contar una metodologia,
la cual consiste en un conjunto de pasos, técnicas y enfoques organizados que orientan la
planeacion, ejecucion y evaluacion de una propuesta. Su propésito es ofrecer un camino
estructurado que permita formular, desarrollar y evaluar iniciativas de manera clara,
ordenada y efectiva, facilitando la toma de decisiones y el logro de resultados concretos y
medibles.

METODOLOGIA SUGERIDA PARA LA SUSTENTACION DE LOS PROYECTOS

La metodologia propuesta para los proyectos que participaran en la || FERIA DE CIENCIA,
TECNOLOGIA E INNOVACION STEAM 2.0 se presenta a continuacion, aplicable a todas
las tematicas de trabajo. Es importante sefialar que esta constituye unicamente una guia
de orientacion, pues cada equipo tendra plena autonomia para seleccionar y aplicar la
metodologia que considere mas adecuada para el desarrollo de sus proyectos.
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Metodologia sugerida

Exploracion del contexto y
diagnéstico inicial

Seleccion problematica o investigacion en
(movilidad, medio ambiente, energia,
conectividad, seguridad, entre otras).

Seleccion del campo de aplicacion

Eleccion de un sector especifico (por ejemplo,
agricultura, automatizacion de procesos médicos,
reciclaje automatizado, energias renovables, etc.).

Definiciéon del problema y delimitacion
del reto

e Redaccién de un enunciado claro
del problema ¢ Como podriamos? o
ipara qué sirve? ;qué mejora u
optimiza? o ¢qué soluciona?...

e Definicion de indicadores para
medir el impacto de la solucion.

Investigacion de tendencias y soluciones
existentes

Revisién de innovaciones recientes y casos de
estudio internacionales.

Identificacion de tecnologias compatibles.

Inspiracién y busqueda de referentes

Revision de casos de éxito en otras
ciudades, entornos o situaciones
similares.

Prototipo conceptual

Identificacion de los componentes tecnoldgicos
necesarios y enfoques STEAM 2.0 involucrados.

9. PRESENTACION FINAL

9.1. CONDICIONES DE PRESENTACION

Los equipos podran presentar su proyecto en formato de prototipo, software, o poster
incorporando el enfoque STEAM 2.0 en las tematicas definidas. Para su desarrollo, podran
emplear los componentes electrénicos que consideren necesarios, asi como herramientas
como Micro:bit, Tinkercad, arduino, MakeCode u otras plataformas y recursos a los que

tengan acceso.

9.2. POSTER

Con el fin de facilitar la identificacion de los proyectos por parte de los jurados y de la
comunidad participante en el evento, cada equipo debera contar con un pdéster que
sintetice los principales aspectos dentro del desarrollo del proyecto.
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La Secretaria de Tecnologia e Innovacién enviara el formato oficial del poster a las
instituciones educativas y equipos inscritos, quienes deberan diligenciarlo y remitirlo
al correo ideatusogamoso@org.com para su revision.

El formato del péster incluira los siguientes campos:

Nombre de la Institucion educativa
Nombre del Proyecto

Integrantes del Proyecto

Imagen tipo Infografia del proyecto

9.3. FICHA DE PRESENTACION

Con el propésito de documentar las principales etapas de desarrollo de cada proyecto

incluyendo justificacio
herramienta adicional

n, formulaciéon, disefio e implementacion y de contar con una
de evaluacion, cada equipo debera diligenciar un documento en

Word denominado “Ficha de Presentacién” que se enviara al profesional de Ia ruta
STEAM 2.0 que ha acompanado el proceso en una fecha previa al 2 de Octubre

del 2026, el cual debe
1.
2
3
4.
5.
6
7
8
9

10.

contener la siguiente informacion:

Titulo del proyecto

Nombre de la institucion

Nombre del semillero

Nombre del Proyecto

Integrantes

Justificacion del proyecto

Objetivos (General y especificos)

Descripcion del desarrollo del proyecto (Etapas de desarrollo).
Caodigo QR (Que dirija a un drive donde se encuentre el material
relevante).

Conclusiones

11. Bibliografia e infografia
12. Presentacion power point de maximo 1 diapositiva a modo infografia

del proyecto

Nota: Tanto el Archivo de Ficha de Presentacion como la presentacion en Powerpoint a modo
infografia del proyecto; deberan ir alojadas en un drive el cual debe contar con un cédigo QR
(creado por cada Institucion Educativa). Este codigo QR ira pegado en el recuadro respectivo
dispuesto en el Formato de Poster que se le enviara a cada Institucion.
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PRESENTACION Y EXPOSICION

Los estudiantes que conforman el equipo seran los expositores de su proyecto; deberan
portar el uniforme de su Institucién Educativa y presentarse en las instalaciones de la
Instituciéon Educativa Colegio Sugamuxi de Sogamoso el dia 23 de octubre a las 7:00
am con el fin de recibir su escarapela como participantes y ubicar su proyecto en el
espacio asignado; ademas deberan portar la escarapela que se les proporcionara para su
debida identificacion. Cada instituciéon educativa debera contar con al menos un (1)
docente acompanante, preferiblemente la persona que lideré el equipo durante el
desarrollo del proyecto para estar con sus estudiantes el dia del evento.

Los proyectos inscritos estaran expuestos el dia 23 de octubre de 2026 en el horario de
8:00 a.m. a 1:45 p.m.

Cada equipo debera realizar la presentacion de su proyecto en la Institucion Educativa
Colegio Sugamuxi de Sogamoso, ante los integrantes del jurado, (cada jurado tendra
asignado un grupo de proyectos) quienes estaran pasando por cada uno de los stands a
realizar la evaluacion de los proyectos entre las 8:00 am y las 11:00 am. Los jurados
evaluaran el proyecto con base en los criterios de evaluacion que se indican a
continuacion.

CONDICIONES LOGISTICAS PARA LA PRESENTACION DE LOS PROYECTOS

Cada equipo participante sera responsable de garantizar la logistica y de llevar los
elementos, materiales y recursos técnicos necesarios para el adecuado funcionamiento y
presentacion de su proyecto durante la Feria. Esto incluye, entre otros, computador portatil,
cables de conexién, cargadores, extensiones eléctricas, adaptadores, fuentes de
alimentacion, elementos electrénicos, herramientas o cualquier otro recurso particular que
requiera el prototipo, maqueta, dispositivo o solucioén tecnoldgica para su demostracion. La
organizacién de la Feria dispondra de una mesa por proyecto para la ubicacion de
maquetas, prototipos y demas elementos de exposicidén; sin embargo, cada institucién o
equipo participante debera llevar un mantel blanco para cubrir y adecuar la mesa asignada.
Se recomienda a los equipos verificar previamente el funcionamiento de todos los
elementos y contar con los accesorios necesarios para realizar la demostracién de manera
auténoma durante el evento

CRITERIOS DE EVALUACION

Para garantizar un proceso de valoracién justo y equitativo, la evaluacién de los proyectos
se realizara con base en cinco criterios comunes, los cuales seran aplicados a todos los
participantes, sin distincion de categoria o subcategoria.

Estos criterios permitirdn al jurado calificador analizar de manera integral los
siguientes aspectos.
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10.1. CREATIVIDAD E INNOVACION

Evalla la originalidad en el analisis, disefio y aplicacion de conceptos para garantizar
la funcionalidad del proyecto. Considera la integracién efectiva de nuevas tecnologias
y metodologias en su planteamiento y desarrollo, asi como la capacidad de generar
soluciones innovadoras frente a retos definidos.

10.2. INTEGRACION ESTRATEGICA CON EL ENFOQUE STEAM 2.0

Evalla el grado en que el proyecto incorpora de forma planificada y consistente los
principios del enfoque STEAM 2.0, integrando Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y
Matematicas, asi como competencias del siglo XXI. Se evaluara la pertinencia de la
tematica elegida, la articulacion interdisciplinaria la capacidad de generar impacto en el
contexto de acuerdo con la tematica en la que se participe.

10.3. INCLUSION Y SOSTENIBILIDAD

Evalua la incorporacién de practicas inclusivas que promuevan la participacion
equitativa de diversos grupos sociales, sin distincion de género, origen o condicion.
Analiza la aplicacién de criterios de sostenibilidad ambiental, social y econdémica en

el disefio, desarrollo y proyeccion del proyecto.

10.4. IMPACTO

Mide el potencial del proyecto para generar cambios significativos en su contexto de
aplicacién, considerando alcance, pertinencia, replicabilidad y beneficios tangibles.

10.5 PRESENTACION Y EXPOSICION DEL PROYECTO

Evalula la claridad, estructura y calidad de la presentacion oral, asi como la capacidad del
equipo para comunicar de forma efectiva los objetivos, metodologia y resultados del
proyecto. Considera el uso de lenguaje técnico adecuado y gestidn del tiempo.

11. PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Criterio

Ponderacion

Creatividad e innovacion

(1-10 puntos)
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Integracion (1-10 puntos)
estratégica con el
enfoque STEAM 2.0

Inclusién y sostenibilidad (1-10 puntos)
Impacto (1-10 puntos)
Presentacion y (1-10 puntos)
exposicion del
proyecto

A partir de las 11:00 am la organizacion realizara la totalizacién de las calificaciones y la
consolidacién de los resultados para cada categoria para posteriormente realizar la
premiacién del evento.

12. RECONOCIMIENTOS

e Todos los estudiantes que formen parte de los 3 mejores proyectos por categoria
seran distinguidos con reconocimientos como Diplomas de ganadores y premios
donados por nuestros patrocinadores; por su esfuerzo, excelencia y compromiso.

e Todos los integrantes de los equipos participantes en la Il Feria de Ciencia

Tecnologia e Innovacién STEAM 2.0, recibiran un certificado de participacion como
recordatorio de su participacién en el evento.

13. SEGUIMIENTO Y CIERRE

e Retroalimentacion a los equipos participantes de memorias del evento y
comunicacién permanente con las instituciones para darle sostenibilidad en el
tiempo a la Feria.

e Difusién de los resultados de la feria en medios locales, redes sociales y en la
pagina ideatusogamoso.org.

14. FECHAS A TENER EN CUENTA

i MACROPROCESO: GESTION ESTRATEGICA DE LA COMUNICACION SN
PROCESO: GESTION DE LA COMUNICACION ORGANIZACIONAL 2)

Actividad Fecha Documentos
Posters Formato de poster  oficial
diligenciados por debidamente diligenciando en pdf

Hasta 06 de octubre de

parte de
2026

para cada uno de los proyectos y
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NIT: 891.855.130-1

MUNICIPIO DE SOGAMOSO

MACROPROCESO: GESTION ESTRATEGICA DE LA COMUNICACION EFane=s
PROCESO: GESTION DE LA COMUNICACION ORGANIZACIONAL 2)
los equipos enviado al correo

participantes.

ideatusogamoso@sogamoso.org

Ficha

e

presentacion

diligenciada por

parte de los
equipos

participantes

Hasta 02 de Octubre
2026

Documento en PDF de la Ficha de
presentacion del proyecto enviada
al correo
ideatusogamoso@so0gamoso.org

Ajustes a fichas de
presentacion  (en
caso de requerirlo).

Hasta 09 de octubre de
2026

Documento en PDF de la Ficha de
presentacién del proyecto enviada
al correo
ideatusogamoso@sogamoso.org

Il Feria de Ciencia
Tecnologia

e Innovacion
STEAM

2.0.

23 de Octubre 2026

Realizacién del evento.

Informes: Secretaria de Tecnologia Innovacion

Ing. Lina Tatiana Naranjo Guio - 3332714262

Ing. Oscar Andres Chaparro Narifio - 3115712155
Lic. Jorber Andres Pardo Franco - 3144641211
Ing. Pilar Angélica Silva Gordillo — 3138422072

Correos electrénicos:

tic_comunicaciones@sogamoso-boyaca.gov.co

soportesistemas@sogamoso-boyaca.gov.co

ideatusogamoso@s0gamoso.org
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